


A ASBT – Associação Solidariedade Brasil-Togo, com sede à Avenida Rubem Siqueira Maia, 674, em Coronel Fabriciano –

MG, é uma Organização da Sociedade Civil fundada em 13 de setembro de 2001, que atua na promoção da ética, da

cidadania, dos direitos humanos e da democracia, com foco na proteção, formação e qualificação profissional de jovens e

adolescentes das comunidades vulneráveis situadas no território onde está inserida, além de apoiar as famílias de seu

público-alvo através de campanhas e programas na área da assistência social.



A ASBT EM NÚMEROS

KIT HIGIENE (2001/2020)1 Kits distribuídos: mais de 10.000

CALÇO REFORMAS (2002/2016)2 Total de moradias reformadas: 40

COSTURA INDUSTRIAL (2007/2017)3 Total de alunos formados: 400

INCLUSÃO DIGITAL E CAD (2007/2017)4 Total de alunos formados: 520

CIDADES DA SOLDA (2007/2018)5 Total de alunos formados: 460

AÇÕES QUE VALEM (2021)7 Projetos realizados: 4

PROJETOS REALIZADOS

CRIANDO MODA: ACESSÓRIOS (2020 - )6 Total de participantes: 11

FABRI + DIGITAL (2021 - )8 Total de participantes: 56



O Projeto Fabri+Digital é um projeto de inclusão digital para crianças e adolescentes, iniciado no ano de 2021,

financiado através de recursos do FIA - Fundo da Infância e Adolescência, que visa a alfabetização digital para o

aprendizado de linguagem de programação, que permita a esses jovens o desenvolvimento de aplicativos, games, robótica

e fabricação digital.



O Projeto Fabri+Digital contou com apoio

financeiro da empresa Tambasa

Atacadistas, com sede em Contagem-

MG, que destinou recursos junto ao Fundo da

Infância e Adolescência de Coronel

Fabriciano para o desenvolvimento do projeto.

APOIO



EM NÚMEROS
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2 turmas / dia
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1 aula / semana

2 horas / dia



As atividades acontecem em sala da ASBT especialmente

preparada para isto, climatizada, contando com mobiliário

adequado para o desenvolvimento das atividades.

Além disso, foi preparada uma sala de entrada, denominada

Espaço Criativo, para reuniões individuais, exposição de

trabalhos e intervalos de relaxamento dos participantes.

ESTRUTURA FÍSICA



O projeto possui metodologia contratada e formatada para o

projeto, disponibilizada aos participantes em apostilas digitais.

São disponibilizados para os participantes computadores, kits

de programação, kits de montagem, impressora 3D,

impressora, drone e equipamento adaptado, se necessário.

Os softwares utilizados são de plataforma livre.

INFRAESTRUTURA



A aula inaugural do projeto aconteceu em 15

de abril de 2021, sendo as atividades

paralisadas na segunda quinzena de abril e

reiniciadas no início do mês de maio, devido

à pandemia da Covid-19.

AULA INAUGURAL



O projeto conta atualmente com 56 crianças

e adolescentes entre 10 e 16 anos,

distribuídas em 9 turmas com 6 participantes

em cada turma, das terças às quintas-feiras.

PÚBLICO-ALVO



O conteúdo é dividido em três módulos de

aprendizagem:

(IPC) Introdução ao pensamento computacional (básico);

(RB) Robótica;

(DJ) Desenvolvimento de jogos digitais em 2D.

CONTEÚDO APLICADO

IPC ROBÓTICA GAMES



APOIO TÉCNICO – SOCIAL - PEDAGÓGICO 

Facilitador Pedagoga

Assistente Social Terapeuta Ocupacional



Coordenação Geral – Roberto Alves Caldeira Jr.

Consultor em Tecnologia da Informação – Demétrio Renó

Assistente Social – Joice Alves Costa Silva

Facilitador – Gabriel Gandra

Pedagoga – Flaviane A. Pereira Silvestre Roque

Terapeuta Ocupacional (eventual) – Raquel do Esp. Santo Bragança

PROJETO FABRI+DIGITAL: EQUIPE TÉCNICA
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