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1 - SCFV 60+.net
PUBLICO-ALVO: O SCFV 60+.Net atende pessoas acima dos 60 anos de idade de ambos

os sexos. Atendeu em 2022 12 pessoas. O projeto segue as normativas do servigo de

convivéncia, ou seja, facilitacao e as intervencgdes sociais andam juntos. As pessoas atendidas
no dmbito desse projeto vieram referenciadas pela rede de protecéo, por busca espontanea
e pertencentes a familias ja atendidas na entidade. O perfil desse publico é de aposentados

e beneficiados pelo Programa de Prestacdo Continuada (BPC).

OBJETIVO GERAL DO SERVICO: Promover a socializagdo, sobretudo desenvolver a
criatividade e superar a baixa estima, fortalecendo assim seus vinculos familiares e ou
comunitarios. Tendo em vista que o projeto foi iniciado somente ao final do ano de 2021, em
outubro, as atividades em si foram insuficientes para o atendimento pleno do objetivo geral
proposto nesse ano. No entanto, em 2022 dando continuidade as atividades, o objetivo foi
alcancado tendo a satisfacao de todos os participantes.

OBJETIVOS DO SERVICO:

Objetivos especificos Resultados alcangados
Atender idosos em situacdo de | Resgate da autoestima.
violéncia

Atender idosos em situagdo de | Fortalecimento dos vinculos.
isolamento social e ou familiar
Promover autoestima da pessoa idosa | ldosos e idosas confiantes de si e com a devida
compreensao do processo de envelhecimento com
suas possibilidades e seus desafios.

Promover a compreensdo do idoso | Autonomia na operacao das redes sociais.

acerca das redes sociais
Desenvolver agdes de defesa do | Divulgagcdo dos direitos da pessoa idosa e do

direito da pessoa idosa universo do envelhecimento.
Desenvolver agbes de promogado do | Promogéao junto a comunidade e aos participantes
estatuto da pessoa idosa dos direitos da pessoa idosa.

CRITERIOS ADOTADOS PARA INSERGAO DOS USUARIOS NO SERVIGO: Foi realizada
busca ativa junto aos equipamentos da assisténcia social e divulgagéo junto as familias
atendidas nos demais projetos da instituicdo e redes sociais como Instagram, Facebook e
WhatsApp.

METODOLOGIA: O SCFV 60+.net é desenvolvido com este propésito. Inserir o idoso na
sociedade digital através dos recursos tecnologicos como a internet e o celular, além de
proporcionar a possibilidade de convivéncia com outras pessoas é o foco do projeto, assim
com o avango da tecnologia surge um outro fendmeno, o isolamento tecnolédgico, fendbmeno

este que tende a excluir ainda mais os idosos do contexto familiar e social. E imprescindivel



pensar, portanto, estratégias que promovam a autonomia digital e c a alfabetizacao digital
dessa populacédo, como ferramenta de agregacao social. Tendo essas questdes como pano
de fundo é que surge o SCFV 60+.net que propde ensinar de forma dindmica como funcionam
as midias sociais, as ferramentas de compras on-line, os acessos aos sites bancarios e de
6rgaos publicos e, principalmente, a seguranca no uso das redes sociais, por se tratar de um
publico visado em fraudes e golpes digitais, tendo o foco de suas agdes é sobretudo
proporcionar um ambiente de vinculo a partir da execucao da orientagao social.

O SCFV 60+.net surge a partir da reordenacao das a¢des na instituicdo e tem como objetivos:
proporcionar o fortalecimento dos vinculos comunitarios da pessoa idosa participante do
projeto através do contato com outros idosos; contribuir com a valorizagao da autoestima da
pessoa idosa quanto a inser¢ao no mundo digital, de modo a favorecer a autonomia desses
individuos quanto ao acesso as midias e novas tecnologias.

Tendo como pano de fundo as reflexdes acima, o SCFV 60+.net foi iniciado em julho de 2021
com 12 participantes. As atividades de midia foram intercaladas com as intervengdes sociais,
que seguem a proposta do SCFV proporcionando momentos de interacao e informacao.

O SCFV aconteceu com uma atividade semanal de 2 horas de carga horaria, as segundas-
feiras, tendo como facilitador o estudante de Sistemas de Informagao Gabriel Gandra e como

orientadora social a pedagoga Flaviane Silvestre.

METAS:

Ano do plano de acdo: 2022

Nome: SCFV 60+.net

N° de atendimentos realizados: 20 atividades realizadas no ano

N° de atendidos: 12 idosos por turma

A meta foi alcangada? ( X) Sim Nao

Foi executado algum servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial que nao
constava no plano de a¢ao? Se sim identifique-o. O plano de a¢ao néo foi alterado.

O servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial tera continuidade no préximo
ano? Sim.

IMPACTO SOCIAL ALCANCADO: Em 2022, o SCFV 60+.net mostrou sua importancia e
significado na vida de seus participantes. “Passo minha semana toda aguardando chegar a
segunda-feira sé para vir participar do projeto na ASBT" essa frase e de um dos participantes
demostra a importancia do projeto no dia a dia dele. A autonomia frente as midias digitais &,
sem duvida, o resultado mais celebrado pelos idosos e idosas do projeto. Existe valor
emocional em uma chamada de video e até mesmo numa curtida no Instagram e alguns

idosos adquiriram novos aparelhos telefénicos apos a iniciagéo dessa etapa.



RECURSOS FINANCEIROS APLICADOS

Doacéo de Pessoa Juridica: %

Doacéo de Pessoa Fisica: 100% Verbas Publicas: %

INFRAESTRUTURA: O Centro de Apoio Comunitario da ASBT possui 579,64 m? de area

construida em 02 pavimentos e um galpdo. A Associacao Solidariedade Brasil Togo utiliza

todos os ambientes atuais para o desenvolvimento de suas atividades.

QUANT. DESCRICAO

01 Sala/Loja (Térreo) — Bazar Solidario

01 Banheiro (Térreo) — para Bazar Solidario

01 Recepcao (Térreo) com sanitarios masculino e feminino e depdsito de materiais
de limpeza

01 Sala do Laboratério de Informatica (Térreo) e Espacgo Criativo, com
almoxarifado

01 Sala do Espaco Maker (Térreo) com sanitario, escritério e almoxarifado

01 Galpéao para espago multiuso, banco de materiais de construgéo e deposito de
computadores, com sanitario e almoxarifado

01 Secretaria (Superior)

02 Sanitarios (Superior) - masculino e feminino

01 Copa/cozinha (Superior)

01 Deposito de servigos gerais (Superior)

01 Sala (Superior) para cursos diversos

01 Sala (Superior) para o Laboratério de Assisténcia Técnica do Projeto Calgo

01 Sala (Superior) destinada a refeitério

RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS:

Funcao Formacao Vinculo Nivel de Carga Horaria
escolaridade (semanal)
Facilitador Sistemas de Prestador de Superior 2 horas
Informacgao servico incompleto
Orientador Pedagogia Profissional Superior 2 horas
social liberal Completo

ARTICULACAO COM A REDE PARA A EXECUCAO DOS SERVICO: Durante os meses de
2022 foram trabalhamos diversas abordagens com os idosos, como: suicidio, violéncia contra

o idoso, direitos e deveres da pessoa idosa, abuso sexual, entre outros. No més de novembro,

a ASBT foi convidada pela VIVAIDADE a participar da “Semana Interativa” voltada para a

pessoa idosa e a pedagoga do SCFV, juntamente com os idosos ofertaram uma palestra para

todos os presentes cujo tema foi: ‘Redes Sociais, como utilizar de forma consciente. Um

momento de interacado, discussao e troca der experiéncia no qual todos ficaram satisfeitos e

felizes em repassar aos demais os conteudos aprendidos na ASBT.



DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CAPACITAGCAO DOS TRABALHADORES:

Participacao nas atividades propostas pela rede de protecao do territério
Participacao nas reunides de conselho

Incentivo a formagao nos cursos online

Participacao nas formacoes propostas pelo poder publico

ABRANGENCIA TERRITORIAL: O territorio de atuagdo da entidade corresponde ao
Territério | de atuacdo do Sistema Unico de Assisténcia Social e os seus participantes estéo

inseridos em todos os territorios.



2 - PROJETO CALCO:

PUBLICO-ALVO: O Projeto Calco propde oferecer servico de assisténcia técnica para

habitacdo de interesse social para familias em situagdo de vulnerabilidade econédmica, com
renda prioritaria até 1 salario-minimo, pessoas idosas, pessoas com deficiéncias ou
mobilidade reduzida e ou familias com criancas e adolescentes. A comunidade atendida é de
aproximadamente 70 familias residentes no Morro do Tomate, localizado no bairro Vila Sdo

Francisco, cujas moradias se encontram em alta precariedade construtiva.

OBJETIVO GERAL DO PROJETO: O Projeto Calgco tem como objetivo proporcionar
condicbes minimas de habitabilidade as familias de maneira a garantir acessibilidade e
seguranca as familias atendidas. No ano de 2022 foi ofertada assisténcia técnica para o
projeto de 13 (treze) familias residentes no Morro do Tomate, elaborados em parceria com o
Curso de Arquitetura e Urbanismo do Unileste, a partir de cadastro socioeconémico realizado
pela ASBT junto a comunidade, em um total de 35 (trinta e cinco) familias inscritas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DO PROJETO:

Objetivos especificos Resultados alcangados
Proporcionar o direito a moradia digna de | Atendimento individual e coletivo através
familias em situacao de vulnerabilidade. de projetos de arquitetura e urbanismo.
Desenvolver agdes de promogéo da cultura do | Promogao de evento na comunidade para
territorio. promoc¢ao da cultura.

Realizagao de reunides comunitarias com
Desenvolver agcdes com a comunidade. 0s moradores das comunidades
assistidas.
_ L Articulacao dos técnicos da ASBT com as
Promover agdes intergeracionais. famil o :
amilias, com o foco no publico atendido.
Integrar as familias assistidas aos demais | Inscrigdo/cadastro de novos participantes
programas e projetos da instituigdo. nos projetos da ASBT.

CRITERIOS ADOTADOS PARA INSERGAO DOS USUARIOS NO PROJETO: A inscrigdo
das familias atendidas foi feita em reunido especifica no ano de 2021, no saldo da Igreja
Evangélica Pentecostal Atalaias de Cristo, situada na comunidade, através do preenchimento
de ficha com o cadastro socioecondmico elaborado pela ASBT, com todas as informagdes que
permitiram a caracterizagcao do publico-alvo a ser atendido, como faixa de renda, composicao
familiar, faixa etaria, caracterizagdo da moradia, titularidade, dentre outros. Apds esta
inscrigdo prévia, foi feita uma analise de cada familia cadastrada para definicao dos primeiros
projetos, definindo como ordem de prioridade: (1) faixa de renda; (2) idoso na familia; (3)
pessoa com deficiéncia na familia; (4) criancas e/ou adolescentes na familia; (5) adensamento

excessivo (numero de dormitérios insuficientes); (6) outros.



METODOLOGIA: O Projeto Calgo em 2022 foi desenvolvido em parceria com o Curso de
Arquitetura e Urbanismo do Unileste e se estruturou conforme sequéncia abaixo, conforme as

etapas de trabalho previstas.

A Etapa prévia de cadastro socioecondmico e analise social das
ANALISE - ) o .
familias com necessidades habitacionais a serem atendidas
SOCIAL :
pelo projeto.
A Avaliacdo da condigdo técnica para atendimento pelo Projeto
ANALISE . ~ o . ~ .
- Calgo, considerando a questao fundiaria e a situagao de risco
TECNICA . . : ~
das habitagdes objeto de intervengao.
PROJETO DE Desenvplylmento dos prOJeto§ arquitetonico e de quephar[a
= necessarios para a execucdo das melhorias habitacionais
INTERVENCAO ) 3 oo A
estabelecidas apos a analise técnica.

A partir do cadastro socioecondmico elaborado em 2021, foi feito contato com os proprietarios
para inicio dos trabalhos. Em seguida foi realizada visita in-loco para levantamento
arquitetbnico da moradia e identificacdo das prioridades de intervencédo, como habitabilidade
no que tange a seguranga do imédvel, salubridade, acessibilidade, além de alguma
necessidade especial apresentada pelo morador.

Apods essa fase os alunos do curso de Arquitetura e urbanismo, sob orientacdo do professor
responsavel realizaram oficina de propostas com os moradores, onde foram discutidas as
necessidades de intervencao e as expectativas dos moradores. Em seguida foi elaborado o
anteprojeto arquitetdbnico contemplando as propostas discutidas de forma participativa. Ao
término de 2022, os moradores selecionados receberam seus projetos de reforma, que irdo
permitir o planejamento de futuras intervencées. A ASBT ira fomentar a doagao de materiais
de construcao, através de seu banco de materiais, para possibilitar a execugao das reformas,
a partir da definicao de prioridades com os moradores.

O cronograma de atividades definido para o ano de 2022 foi o seguinte:

PROJETO CALCO: MORRO DO TOMATE CRONOGRAMA DE ATIVIDADES 12 SEMESTRE DE 2022 DATA: MAR/22
DATA | DIADASEMANA | HORARIO ATIVIDADE LOCAL
28/03 | SEGUNDA-FEIRA ANOITE TREINAMENTO DOS ALUNOS PARA CADASTRO UNILESTE
02/04 SABADO MANHA INSCRICAO NA COMUNIDADE MORRO DO TOMATE
11/04 | SEGUNDA-FEIRA ANOITE TREINAMENTO DOS ALUNOS PARA LEVANTAMENTO DE CAMPO UNILESTE
07/05 SABADO MANHA OFICINA DE PROPOSTAS UNILESTE
28/05 SABADO MANHA APRESENTACAO DAS PROPOSTAS ASBT
18/06 SABADO MANHA ENTREGA FINAL DOS PROJETOS NA COMUNIDADE MORRO DO TOMATE

A fase de elaboragéo dos projetos foi conduzida pela professora Kénia Alves, do curso de
Arquitetura e Urbanismo do Unileste, dentro da grade de programacgdo da disciplina de
Assisténcia Técnica. A equipe técnica da ASBT acompanhou todo este processo, para tornar
as solucdes adequadas e aplicaveis a realidade do morador. Participaram pela equipe da

ASBT o arquiteto Roberto Caldeira Jr., a assistente social Amanda Venades e o educador



social José Maria da Costa.

As familias atendidas acompanharam todo o desenvolvimento das etapas, participando de
oficinas de elaboracéo das propostas de projeto no Unileste e de evento de apresentagao dos
projetos na sede da ASBT. Ao final, foi realizada uma cerimdnia de entrega dos projetos na
prépria comunidade do Morro do Tomate, com a presenca de representantes da ASBT, do

Curso de Arquitetura e Urbanismo do Unileste e das familias contempladas.

METAS: Em 2022 o programa contemplou 13 familias inscritas. Este numero corresponde ao
numero de alunos da disciplina de Assisténcia Técnica do Curso de Arquitetura e Urbanismo

do Unileste.

Ano do plano de agao: 2022

Nome: Projeto Calgo

N° de atendimentos realizados: 13 visitas no semestre

N° de atendidos: 13 familias, 3 idosos, 17 criangas e adolescentes, 3 beneficiarios do
Auxilio Brasil, 5 familias com renda até 1 salario minimo

A meta foi alcancada? (X)) Sim Nao

Foi executado algum servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial que
nao constava no plano de acao? Se sim identifique-o. O plano de agdo nao foi
alterado.

O servico, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial tera continuidade no
préximo ano? Sim.

IMPACTO SOCIAL ALCANCADO: Acredita-se que o principal impacto a ser obtido com o
projeto & permitir que as familias possam ter uma moradia digna, conforme estabelecido pela
Constituicao Brasileira. A partir da conclusao do projeto, a ASBT ira buscar formas de captagéao

de recursos materiais para a construcédo das melhorias.

RECURSOS FINANCEIROS APLICADOS: Este trabalho foi desenvolvido em 2022 com
recursos proprios da instituicdo e de forma voluntaria pelos profissionais participantes, além

da parceria firmada com o Curso de Arquitetura e Urbanismo do Unileste.

INFRAESTRUTURA: O Centro de Apoio Comunitario da ASBT possui 579,64 m? de area
construida em 02 pavimentos e um galpdo. A Associagao Solidariedade Brasil Togo utiliza

todos os ambientes atuais para o desenvolvimento de suas atividades.

QUANT. DESCRICAO
01 Sala/Loja (Térreo) — Bazar Solidario
01 Banheiro (Térreo) — para Bazar Solidario
01 Recepcao (Térreo) com sanitarios masculino e feminino e deposito de materiais
de limpeza
01 Sala do Laboratério de Informatica (Térreo) e Espacgo Criativo, com
almoxarifado




01 Sala do Espago Maker (Térreo) com sanitario, escritorio e almoxarifado

01 Galpao para espago multiuso, banco de materiais de construcao e depdsito de
computadores, com sanitario e almoxarifado

01 Secretaria (Superior)

02 Sanitarios (Superior) - masculino e feminino

01 Copa/cozinha (Superior)

01 Depésito de servigos gerais (Superior)

01 Sala (Superior) para cursos diversos

01 Sala (Superior) para o Laboratério de Assisténcia Técnica do Projeto Calgo

01 Sala (Superior) destinada a refeitério

RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS:

Funcao Formacgéao Vinculo Nivel de flz:gra'ia
¢ ¢ escolaridade
(semanal)

Coordenador Arquiteto Voluntario Mestrado 4
Ongntador Assistente Social | Voluntario Superior 3
social Completo

. iy Superior
Educador Social | Pedagogo Voluntario Completo 3
Professqra Arquiteta Parceria Mestrado -
responsavel
Proietista Graduando em Parceria Superior )

) Arquitetura Incompleto

ARTICULACAO COM A REDE PARA A EXECUGAO DO PROJETO: Foi informado aos
CRAS | e Il o inicio de nossas atividades no ano de 2022. Foi feita parceria com o Unileste
para a elaboragéo dos projetos pelos alunos da disciplina de Assisténcia Técnica do curso de
Arquitetura e Urbanismo.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CAPACITACAO DOS TRABALHADORES: Foi
feita aula de explanagéo do projeto aos alunos com participagao dos técnicos da ASBT.

ABRANGENCIA TERRITORIAL: O Projeto Calgo no ano de 2022 foi desenvolvido
exclusivamente no Morro do Tomate, comunidade localizada no bairro Vila Sdo Francisco, em

Coronel Fabriciano.



3 — PROJETO CAMINHOS PARA O FUTURO:
PUBLICO-ALVO: Criancas e adolescentes de 10 a 18 anos incompletos pertencentes a

familias beneficiarias do Programa Auxilio Brasil, adolescentes com deficiéncia, adolescentes
encaminhados pela Rede de Protegdo, prioritariamente adolescentes encaminhados pela
Protec&o Especial.

OBJETIVO GERAL DO PROJETO: O projeto Caminhos para o Futuro tem como objetivo
principal apresentar a seus participantes algumas atividades contidas nos segmentos
pertencentes ao setor da Economia Criativa, como Moda, Tecnologia da Informacédo e
Expressdes Culturais nesta primeira etapa, para que, no futuro, eles possam escolher aquelas
que gostariam de desenvolver como fonte de trabalho e renda, de forma auténoma e
sustentavel. Portanto a ASBT propde o desenvolvimento do projeto Caminhos para o Futuro,
que pretende oferecer cursos, projetos e programas voltados para adolescentes, visando a
qualificacao para atividades de diversos segmentos que integram este importante setor. Sao
eles: Arquitetura, Artes Cénicas, Audiovisual, Biotecnologia, Design, Editorial, Expressdes
Culturais, Moda, Musica, Patriménio e Artes, Pesquisa & Desenvolvimento, Publicidade &
Marketing e TIC-Tecnologia da Informacao e Comunicagéo. Este projeto nao visa formar ou
qualificar profissionais para o mercado de trabalho, mas sim oferecer aos adolescentes a
oportunidade de escolherem, dentre as diversas possibilidades, aquela que mais se enquadra
dentro de suas expectativas futura de trabalho e renda. Em seu primeiro ano, o projeto
Caminhos para o Futuro ofereceu os seguintes cursos: Criando Moda: Acessorios, Recicla -
Manutencédo de Computadores e Compasso Cultural, todos inseridos dentro do contexto da
Economia Criativa, nos segmentos de Moda, Tecnologia da Informacao e Expressdes
Culturais. Ao longo dos proximos anos, a intencdo é ampliar a oferta de cursos nos demais
segmentos, permitindo uma maior diversidade de escolha para os adolescentes.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DO PROJETO:

Objetivos especificos

Resultados alcangados

Apresentar atividades de geracdo de
trabalho e renda relacionadas a
Economia Criativa, através de cursos
de criacao e producio de acessorios,
manutencédo de computadores, danca
€ musica.

Durante o processo das oficinas, o objetivo foi
alcancgado.

Desenvolver agdes de promocgido da
cultura do territério.

Promogdo de evento na comunidade para
promogao da cultura.

Desenvolver agdes de promocado do
Estatuto da Crianca e Adolescente e
do Fundo da Crianca e Adolescente.

Através da orientagdo social as criancas e
adolescentes atendidas no projeto, tiveram acesso
a informacdes relevantes do ECA.

Desenvolver acles com a | Em 2022 foi realizado uma a¢do na comunidade no

comunidade. bairro Santa Terezinha e as demais acgdes irdo
acontecer em 2023.

Promover a sustentabilidade | Recebimento de computadores que iam ser

ambiental. descartados pela populagdo, é doado para a

associacao e reutilizado nas oficinas do Recicla.

CRITERIOS ADOTADOS PARA INSERGAO DOS USUARIOS NO PROJETO: Foi realizado
um plano de divulgagcao do Projeto Caminhos para o Futuro e inscricdo nos cursos nas
comunidades atendidas pela entidade, junto as familias ja atendidas na OSC e em outros
equipamentos da assisténcia social que compdéem a Rede de Protecdo a Crianca e
Adolescente no periodo estabelecido para este fim. Os critérios para inscricao serdo: familias
beneficiarias do Programa Auxilio Brasil, adolescentes com deficiéncia, adolescentes
encaminhados pela Rede de Protegcao, prioritariamente adolescentes encaminhados pela
Protecao Especial e também para os participantes do projeto Fabri+Digital Maker e SCFV
60+.net.

METODOLOGIA: O Projeto Caminhos para o Futuro se desenvolvera ao longo de 11 meses,
sendo 1 més preparatdrio para aquisicao de despesas de capital e inscricao de participantes,
9 meses de atividades semanais e o ultimo més para prestacédo de contas, conforme o curso
que sera ofertado aos participantes. Além das atividades especificas de cada um, o projeto
ofertara atividades/encontros comuns, que permitirdo aos participantes uma maior integracao

ao projeto e formagéao de conteudo sobre 0 que o projeto oferece.
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METAS:

Ano do plano de agao: 2022/2023

Nome: Projeto Caminhos para o Futuro

N° de atendimentos realizados: 80 atendimentos

N° de atendidos: 82 participantes

A meta foi alcangcada? Sim ( X) Néo ( )

Foi executado algum servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial que nao
constava no plano de acao? Se sim identifique-o. O plano de a¢ao nao foi alterado.

O servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial tera continuidade no préximo
ano? Sim.

IMPACTO SOCIAL ALCANCADO: Acredita-se que o maior impacto foi para os adolescentes

inseridos no projeto, pois puderam ingressar em oficinas pertencentes ao setor da economia

criativa e que possibilitara desenvolver uma fonte de trabalho de renda de forma auténoma e

sustentavel apds o término das oficinas.

RECURSOS FINANCEIROS APLICADOS:

Doacéo de Pessoa Juridica: | Doagao de Pessoa Fisica: Verbas Publicas:100%

INFRAESTRUTURA: O Centro de Apoio Comunitario da ASBT possui 579,64 m? de area

construida em 02 pavimentos e um galpdo. A Associacao Solidariedade Brasil Togo utiliza

todos os ambientes atuais para o desenvolvimento de suas atividades.

QUANT. DESCRICAO

01 Sala/Loja (Térreo) — Bazar Solidario

01 Banheiro (Térreo) — para Bazar Solidario

01 Recepcao (Térreo) com sanitarios masculino e feminino e depésito de materiais
de limpeza

01 Sala do Laboratério de Informatica (Térreo) e Espacgo Criativo, com
almoxarifado

01 Sala do Espaco Maker (Térreo) com sanitario, escritério e almoxarifado

01 Galpao para espa¢o multiuso, banco de materiais de construcdo e deposito de
computadores, com sanitario e almoxarifado

01 Secretaria (Superior)

02 Sanitarios (Superior) - masculino e feminino

01 Copa/cozinha (Superior)

01 Depésito de servigos gerais (Superior)

01 Sala (Superior) para cursos diversos

01 Sala (Superior) para o Laboratério de Assisténcia Técnica do Projeto Calgo

01 Sala (Superior) destinada a refeitorio
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RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS:

N° Nome Cargo Formacao Vinculo Carga
horaria
1 Roberto Alves Coordenador do Arquiteto e Prest. 10
Caldeira Junior Projeto Urbanista Serv. h/semana
> Danubia Vieira Servico Social Assistente Prest. 20
A. F. de Paula ¢ Social Serv. h/semana
" . | Consultor em Sist. de Matematica Prest. 2
3 | Demétrio Rend = :
Informacao Aplicada Serv. h/semana
4 Julia Braganca Consultora de Moda Prest. 8
Caldeira Moda/Facilitadora Serv. h/semana
5 Hendrika Facilitadora de Superior Prest. 4
Horsth Musica incompleto Serv. h/semana
6 | André Lopes Facilitador de Dancga Ensino medio Prest. 4
completo Serv. h/semana
Guilherme . Superior Prest. 20
7 Laboratorista .
Barony incompleto Serv. h/semana
Salvador Assessor : _ R 2
8 Dornelas Assis Administrativo Admin. Pablica | Autdnomo h/semana
9 | Wagner Arcioni | Comunicador Social Publicidade e Prest. 2
Propaganda Serv. h/semana
Alessandra o Prest. 8
10 N Diarista -
Paixao Serv. h/semana
11 | Adelson Pinto Contador Contabilista Voluntario -

ARTICULAGAO COM A REDE PARA A EXECUCAO DOS PROJETOS: Foi realizada busca
ativa junto aos equipamentos da assisténcia social e divulgacao junto as familias atendidas

nos demais projetos da instituicao.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CAPACITACAO DOS TRABALHADORES:

Participacao nas atividades propostas pela rede de protecao do territério

Participacao nas reunides de conselho

Incentivo a formagao nos cursos online

Participacao nas formacdes propostas pelo poder publico

ABRANGENCIA TERRITORIAL: A sede da ASBT esta localizada no territério | mas
atendemos todos os bairros do municipio de Coronel Fabriciano. Pelo diagnéstico do projeto,

30 residem no territério 1, 37 no territério 11, 09 participantes do territério 1ll e 6 residem no

territério 1V.
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4 - PROJETO CRIANDO MODA - ACESSORIOS:
PUBLICO-ALVO: O publico-alvo do Projeto Criando Moda: Acessérios sdo adolescentes

entre 15 e 18 anos incompletos, de ambos os sexos, residentes preferencialmente no Territorio

| (territério de atuacdo do Sistema Unico de Assisténcia Social) - SUAS.

OBJETIVO GERAL PROJETO: O Projeto CRIANDO MODA-ACESSORIOS tem como
objetivo geral influenciar a criatividade de adolescentes, valorizando a cultura da regido
através da Moda, através da criacdo e producao de acessérios e bijuterias, mostrando e
ensinando como esse setor possui grande potencial para a formacdao de pequenos
empreendedores e a possibilidade de futuras oportunidades no mercado de trabalho,
oferecendo a estes jovens uma alternativa de crescimento econdmico, social e pessoal e
contribuindo com a construcao de novas perspectivas de vida. No ano de 2021 o objetivo foi
alcancado, ainda que tenha havido uma evasao de 7 participantes ao longo do periodo, devido
a pandemia e outras questdes pessoais.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DO PROJETO:

Objetivos especificos

Resultados alcangados

1. Atender criangas e adolescentes em situagéo de
risco ou vulnerabilidade social, entendidas nas

98% do publico-alvo estabelecido.
Ainda assim, houve participacdo de

adolescentes de outros territérios de
atuacdo do SUAS, além de
adolescentes atendidos pelo CREAS
e interno da Cidade dos Meninos.

seguintes condicbes: Deficiéncia; Perda ou
fragilidade de vinculos de afetividade / relacionais,
de pertencimento e de sociabilidade;
Discriminacgéao por etnia, género, orientacdo sexual
/ opc¢ao pessoal; Faixa etaria; Abandono;
Exploragdo do trabalho; Exploracdo Sexual,
Violéncia; Situacdo de rua; Conflito com a lei;
Exclusdo pela pobreza: problemas de
subsisténcia, situagdo de mendicancia, auséncia
de acessibilidade as demais politicas sociais;

Beneficiarios do Programa Bolsa Familia;

Beneficiarios do Beneficio de Prestacao

Continuada.

2. Desenvolver agdes de promocao do Estatuto da | Foram realizadas orientacdes
Crianca e Adolescente e do Fundo da Crianga e | semanais que permitram aos

adolescentes um maior conhecimento
sobre o Estatuto da Crianga e do
Adolescente.

A acdo na comunidade aconteceu na
praca José Maximiliano de Souza,
com exposig¢ao das pecas produzidas
pelos participantes e desfile dos
mesmos.

Adolescente.

3. Desenvolver acbes com a comunidade.

CRITERIOS ADOTADOS PARA INSERGAO DOS USUARIOS NO SERVICO, PROGRAMA,
PROJETO OU BENEFICIO SOCIOASSISTENCIAL: A divulgagao das inscricdes ocorreu nas
comunidades atendidas pela entidade, junto as familias ja atendidas na OSC e em outros
equipamentos da assisténcia social que compdéem a Rede de Protecdo a Crianca e
Adolescente no periodo estabelecido para este fim. Os critérios de selecado serdo: familias
beneficiarias do Programa Bolsa Familia, adolescentes com deficiéncia, adolescentes
encaminhados pela Rede de Protecao, prioritariamente adolescentes encaminhados pela

Protegcao Especial.

METODOLOGIA: O Projeto CRIANDO MODA-ACESSORIOS foi realizado nas dependéncias
da OSC, com prazo total de 8 meses, sendo que as oficinas propostas foram realizadas
durante 5 meses, com duas turmas de 8 participantes, 1 vez por semana, com tempo previsto
de duracgéo das atividades diarias de 3:30 horas, incluindo a orientagdo social prevista por
esta metodologia, além de intervalo.

O processo de orientagao social aconteceu em todas as oficinas antes do inicio da facilitagao

(oficina de moda) e tratou de temas do universo do adolescente, como o ECA enquanto direito
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adquirido e resposta a uma sociedade excludente; o contexto do territério como balizador de
oportunidades; as saidas coletivas e solidarias como catalisador de oportunidades.

Foram realizadas, através de parceria com a comunidade, as seguintes agdes: 02 atividades
em que os adolescentes puderam mostrar a comunidade o projeto em desenvolvimento. Cada
turma desenvolveu uma colegdo com um tema previamente escolhido, tendo como objetivo
disseminar principios do ECA na producgéo.

Os adolescentes tiveram acesso a todo ferramental e material de producéo. Ao final do projeto,
foi entregue ao participante um kit basico composto por 1 conjunto de alicates, 1 estilete, 1
tesoura, 1 rolo de linha, 1 rolo de nylon, agulha, fita métrica e cola para acessorios, para que
possam aprimorar seus conhecimentos fora do espaco da OSC. Todo o material produzido
pelo adolescente foi dado a ele ao final do curso, permitindo sua reutilizagado e até mesmo
venda para aquisicdo de novos materiais. Os adolescentes ainda receberam camisas
personalizadas do projeto, lanches e transportes, este ultimo quando necessario.

Cada mdédulo da oficina teve a duragao média de duas semanas e a metodologia consistiu

em:
1. Oficina Introdutéria;

2. Palestra com profissional de moda (Consultora de Imagem e Estilo);
3. Oficinas de Processo de criagao;

4. Oficina de Confeccao — Ferramentas;

5. Oficina de Confecgao — Producao de Acessorios;

6. Oficina de Vendas online;

7. Oficina de Mercado;

8. Oficina de Desenvolvimento de uma minicolecao.

METAS:

Ano do plano de agéo: 2021/2022

Nome: Projeto Criando Moda: Acessorios

N° de atendimentos realizados: 20 adolescentes previstos

N° de atendidos: 15 adolescentes finalizaram

A meta foi alcangada? (x) Sim [ ] Nao

O Plano de Acao previu realizar 40% do atendimento do publico prioritario, além das
agdes com a comunidade.

Foi executado algum servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial que néo
constava no plano de acdo? Se sim identifique-o0. Nao.

O servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial tera continuidade no préximo
ano? Sim.

IMPACTO SOCIAL ALCANCADO: O Projeto Criando Moda: Acessoérios produziu um impacto
social positivo, em primeiro lugar ao permitir o empoderamento dos adolescentes enquanto

cidadaos. Como os participantes ao final foram exclusivamente do sexo feminino, as colecbes
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desenvolvidas pelas participantes refletiram aspectos da vivéncia delas no dia a dia, como

violéncia familiar, discriminagcdo racial e étnica, dentre outras, demonstrando um grande

amadurecimento ao longo do processo. A esses aspectos soma-se a questdo da geragao de

renda, com varias adolescentes iniciando no mercado de trabalho da moda, tdo logo

finalizaram o projeto.

RECURSOS FINANCEIROS APLICADOS:

Doacao de Pessoa Juridica: % Doacao de Pessoa Fisica: % Verbas Publicas: 100%

INFRAESTRUTURA: O Centro de Apoio Comunitario da ASBT possui 579,64 m? de area

construida em 02 pavimentos e um galpao. A Associacao Solidariedade Brasil Togo utiliza

todos os ambientes atuais para o desenvolvimento de suas atividades.

QUANT. DESCRICAO

01 Sala/Loja (Térreo) — Bazar Solidario

01 Banheiro (Térreo) — para Bazar Solidario

01 Recepcéao (Térreo) com sanitarios masculino e feminino e depdsito de materiais
de limpeza

01 Sala do Laboratério de Informatica (Térreo) e Espaco Criativo, com
almoxarifado

01 Sala do Espaco Maker (Térreo) com sanitario, escritério e almoxarifado

01 Galpéao para espago multiuso, banco de materiais de construcédo e depoésito de
computadores, com sanitario e almoxarifado

01 Secretaria (Superior)

02 Sanitarios (Superior) - masculino e feminino

01 Copa/cozinha (Superior)

01 Depdsito de servigos gerais (Superior)

01 Sala (Superior) para cursos diversos

01 Sala (Superior) para o Laboratério de Assisténcia Técnica do Projeto Calgo

01 Sala (Superior) destinada a refeitério

RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS:

Funcéo Formacéao Vinculo Nivel de | Carga
) escolaridade (**) Horaria
(semanal)
Facilitadora Moda ::i’gg?;smnal Superior Completo | 7 horas
Orientadora Assistente Profissional .
. . . Superior Completo | 7 horas
Social Social liberal

ARTICULACAO COM A REDE PARA A EXECUCAO DOS SERVICOS, PROGRAMAS,
PROJETOS OU BENEFICIOS SOCIOASSISTENCIAIS: Foi realizada busca ativa junto aos
equipamentos da assisténcia social e divulgacao junto as familias atendidas nos demais
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projetos da instituigcdo. Foi feita apresentacdo do projeto em reunides de entidades e visita
junto ao CREAS. Nas agbées com a comunidade, foram encaminhados convites aos
equipamentos da assisténcia social e demais OSCs do municipio.

DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CAPACITACAO DOS TRABALHADORES:

e Participacao nas atividades propostas pela rede de protecao do territério
¢ Participacao nas reunides de conselho
e Participagao nas formacdes propostas pelo poder publico

ABRANGENCIA TERRITORIAL: O territério de atuagdo da ASBT é o I, mas o curso foi
divulgado para todos os territérios, mas os participantes do Projeto Criando Moda sao
residentes do territ6rio | e .
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5 - PROJETO FABRI+DIGITAL MAKER:
PUBLICO-ALVO: O publico-alvo do Projeto Fabri+Digital Maker sdo criancas e adolescentes

entre 10 e 18 anos incompletos, tendo como orientagao técnica as normativas do servigco de
convivéncia e fortalecimento de vinculos, ou seja, com facilitagdo e orientacdo. As criancas
atendidas no ambito desse programa s&o oriundas do territério de atuagcao da entidade e
algumas delas encaminhadas pela rede de protecao e pela rede publica municipal de ensino.
O perfil dessas criancas sao familias atendidas no ambito dos programas de transferéncia de

renda.

OBJETIVO GERAL DO PROJETO: O Projeto Fabri+Digital, iniciado no ano de 2021, oferece
aos participantes o aprendizado da linguagem de programacéao (IPC), além da condicdo de
escolha entre os modulos de games (DJ) e de robética (RB). Atualmente o projeto acolhe 50
adolescentes, mas ja em processo de complementacdo das vagas restantes surgidas pos
onda roxa, ja que alguns participantes nao continuaram com a retomada das atividades.
Tendo em vista que o projeto permite a entrada em qualquer momento, 0s novos participantes
nao terdo seu aprendizado prejudicado. Em 2022, além desses conteudos, foi introduzido o
méddulo de fabricacao digital (FD), que tem o intuito de oferecer contetdo sobre 0s processos
de prototipagem e design de produtos, mostrando o caminho para que as criangas e
adolescentes possam se inserir, no futuro, no ambiente da industria 4.0, téo referenciada nos
dias de hoje. Para tal foi montado um Laboratério Maker, proprio para esta finalidade, em nova
sala cedida pela ASBT e que dispée de mobiliario, equipamento e demais itens necessarios
para seu funcionamento. Dai o acréscimo ao nosso nome de projeto, que passou a incorporar
a tecnologia Maker dentro das atividades a serem desenvolvidas O Projeto FABRI+DIGITAL
MAKER 2 mantém o seu propésito, atento ao desenvolvimento das tecnologias na educacao,
e se propde a oferecer oportunidades para que criangas e adolescentes embarquem nessa
viagem tecnolégica e tenham a chance de deixar de ser consumidores de conteudos e se
tornem produtores de conteddos tecnoldgicos, ao mudar sua realidade por meio do
conhecimento. O projeto tem como premissa, portanto, a aproximacado de ferramentas e
demais recursos tecnoldgicos a comunidade geral, promovendo o acesso e conhecimento sob
o viés da troca mutua entre usuarios, monitores e tutores. Um potente recurso de inclusdo
tecnologico/digital capaz de estimular e capacitar jovens talentos de diversas camadas
sociais, principalmente as mais vulneraveis. Nao é objetivo do Projeto FABRI+DIGITAL
MAKER 2 profissionalizar criangas e adolescentes, mas sim acolher, orientar e prepara-los

para o mundo tecnolégico.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS DO PROJETO:

Objetivos especificos Resultados alcangados

1. Atender criancas e adolescentes em situagcado de | 89,95% do publico-alvo estabelecido,
risco ou vulnerabilidade social, entendidas nas | cumprindo a meta de 40% do
seguintes condicbdes: Deficiéncia; Perda ou | atendimento do publico prioritario,
fragilidade de vinculos de afetividade / relacionais, | com participacdo de adolescentes de
de pertencimento e de sociabilidade; | outros territorios de atuacdo do SUAS.
Discriminacgéao por etnia, género, orientacdo sexual
/ opcao pessoal; Faixa etaria; Abandono;
Exploragdo do trabalho; Exploracdo Sexual,
Violéncia; Situacdo de rua; Conflito com a lei;
Exclusdo pela pobreza: problemas de
subsisténcia, situagdo de mendicancia, auséncia
de acessibilidade as demais politicas sociais;
Beneficiarios do Programa Bolsa Familia;
Beneficiarios do Beneficio de Prestacao
Continuada.

2. Desenvolver agdes de promocao do Estatuto da | Foram realizadas orientacdes
Crianca e Adolescente e do Fundo da Crianga e | semanais que permitram aos
Adolescente. adolescentes um maior conhecimento
sobre o Estatuto da Crianga e do
Adolescente.

3. Desenvolver acbes com a comunidade. Foram realizadas em 2022, duas
acbes com a comunidade: (1)
apresentagdo do projeto na Praca
Luis Ensch; (2) apresentagdo do
projeto na praga do bairro Morro do
Carmo; (3) apresentagdo dos
trabalhos na Feira Digital.

4. Favorecer a relagdo de convivéncia entre os
participantes, familiares e a ASBT, permitindo o
fortalecimento de vinculos da OSC com a
comunidade de seu territério de atuagao, como de
demais territérios do municipio.

5. Estimular a criatividade dos participantes
através de atividades que favorecam o
pensamento criativo, a propositura de ideias, as
habilidades manuais e o planejamento de
processos.

CRITERIOS ADOTADOS PARA INSERGAO DOS USUARIOS NO PROJETO: O Projeto
FABRI+DIGITAL MAKER 2 disponibiliza 60 (sessenta) vagas para criangas e adolescentes
pertencentes aos grupos vulneraveis (beneficiarios do Auxilio Brasil e do Beneficio de
Prestagdo Continuada, adolescentes encaminhados pela Rede de Protegédo), e serao
ofertadas aos jovens que sao assistidos pelos programas sociais da ASBT; aqueles indicados
pelas entidades sociais inscritas no Conselho Municipal de Defesa da Crianga e do
Adolescente e para jovens matriculados na rede publica de ensino. A prioridade do
atendimento se dara conforme a sequéncia descrita anteriormente, no caso de a

crianga/adolescente pertencer a mais de um grupo. A divulgagdo das inscrigcbes ocorrera
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priorizando o Territorio 1 de atuagao da entidade, através das OSCs inscritas no CMDCA, da
rede Publica Municipal e Estadual e junto aos equipamentos da Assisténcia Social, que
compdem a Rede de Protecao a Crianga e ao Adolescente. O processo de inscri¢ao final sera

feito na propria ASBT, mediante ordem de inscricdo encaminhada por cada 6rgao/OSC.

METODOLOGIA: O material pedagdgico para as atividades sera adquirido pela OSC para o
Projeto FABRI+DIGITAL MAKER 2, com conteudo de linguagem de programacéo, da area de
robética educacional, desenvolvimento de jogos e fabricagdo digital, que serdo
disponibilizados em meio digital a cada participante para utilizagdo durante todo o ano previsto
de atividades. Deverdo ser utilizados, preferencialmente, softwares livres, reduzindo a
necessidade de investimentos em licengas que sdo, em geral, onerosas. 7.1. Conteudo do
projeto: O Projeto FABRI+DIGITAL MAKER 2 tem duragao de doze meses e foram definidos
4 (quatro) médulos de aprendizagem: (IPC) Introdugdo ao pensamento computacional
(basico); (RB) Robdtica; (DJ) Desenvolvimento de jogos digitais em 2D.; (FD) Fabricagéo
Digital. Uma atencao especial deve ser dada ao médulo (IPC), obrigatério, que é a base para
que a crianga/adolescente tenha sucesso nos modulos (RB) Robdtica e (DJ) Desenvolvimento
de Jogos Digitais. O participante, depois de completar todos os projetos do mdodulo (IPC)
podera escolher entre os médulos (RB), (DJ) ou (FD) para prosseguir até o final do ano.
Depois de escolher um maodulo, caso ele perceba que o assunto ndo lhe agrada e queira
mudar de modulo, podera fazé-lo sem maiores problemas. Se quiser fazer mais de um
modulo, o prazo estipulado para sua realizagao pode ser insuficiente para um aprendizado
mais adequado. Participantes que iniciaram as atividades nos anos de 2021 e 2022 e que se
inscreverem novamente poderao escolher dois médulos nao realizados no ano anterior. Como
forma de estimular a crianga/adolescente para a participagdo nos modulos de
desenvolvimento, seus conteudos serao brevemente apresentados no modulo (IPC), de forma
que quando forem decidir ja possuam conhecimento sobre o que sera abordado. No médulo
(IPC), o participante devera entender o funcionamento basico de um computador, o que &
programacgao, onde esta a programacgao e 0 que € necessario para fazer a programacao de
um computador. Logo em seguida, ira aprender sobre as estruturas basicas de programacgao
como variaveis, estruturas de decisdo, estruturas de repeticéo, utilizacdo de componentes e
tudo isso com atividades ludicas que prendam a atencao dos jovens participantes. Tendo esse
conhecimento basico o participante ja tera uma nog¢ao do que € a criagao de um programa e,
entdo, podera decidir se quer continuar desenvolvendo o médulo de Jogos Digitais em 2D
(DJ), criar e programar Robds (RB) ou iniciar compreensao sobre o processo de Fabricagao
Digital (FD), como prototipagem e desenvolvimento de produtos, por exemplo. Ao escolher os
jogos digitais em 2D (DJ) o participante ira aprender quais as ferramentas necessarias para

desenvolver um jogo, planejamento do jogo e desenvolvimento do jogo em uma linguagem
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prépria para desenvolvimento de jogos 2D. Ao escolher o mdédulo de Robética(RB) ele ira
aprender sobre sensores e atuadores e a utilizagao deles na robética. Para o desenvolvimento
do modulo de robética (RB) os participantes fardo uso de kits de desenvolvimento e kits de
montagem. Os kits de desenvolvimento e montagem sdo compostos por pecgas eletronicas,
mecanicas, conectores e papeldo. No caso de Fabricagdo Digital (FD), o participante ira
conhecer e operar equipamentos utilizados para esse fim, como impressora 3D, cortadoras
de vinil, impressora de resina, dentre outros. O participante ira aprender sobre cada um
desses componentes para o desenvolvimento de seus prototipos. A metodologia propde
estimular o desenvolvimento de projetos que visem a melhoria da vida das pessoas,
despertando no jovem um olhar para seu futuro e sua comunidade. Desta forma, ha o
momento de pensar o que sera desenvolvido, 0 momento de detalhar o projeto e 0 momento
de fabricar o produto, utilizando os equipamentos e materiais disponibilizados no laboratério,
sob orientacdo do Facilitador e do Monitor. No caso de equipamentos que oferecem maior
risco, como serras elétricas e furadeiras, dentre outros, as criangas e adolescentes receberao

0 apoio do Monitor para a realizacio do trabalho.

METAS:

Ano do plano de acdo: 2022

Nome: Projeto Fabri+Digital

N° de atendimentos realizados: 60 criangas e adolescentes previstas

N° de atendidos: 46 criangas e adolescentes

A meta foi alcangada? (X) Sim [ ] Nao

O percentual de 58,33% de atendidos cobriu a meta de 50% prevista. As agdes
com a comunidade foram realizadas.

Foi executado algum servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial que
ndo constava no plano de acao? Se sim identifique-o. Nao.

O servigo, programa, projeto, ou beneficio socioassistencial tera continuidade no
préximo ano? Sim.

IMPACTO SOCIAL ALCANGADO: O principal impacto social produzido pelo Projeto
Fabri+Digital € a sensibilizagao das criangas e adolescentes, juntamente com seus familiares,
para a inclusdo digital dos participantes nesta nova sociedade tecnoldgica que se apresenta,
permitindo que aqueles que nao tém renda possam ter acesso as novas tecnologias. A
resposta dada na apresentagado dos trabalhos da Feira Digital, com participacdo maciga dos

pais ou responsaveis, reflete o alcance do resultado esperado.

RECURSOS FINANCEIROS APLICADOS:

Doacao de Pessoa Juridica: % Doacao de Pessoa Fisica: % Verbas Publicas: 100%
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INFRAESTRUTURA: O Centro de Apoio Comunitario da ASBT possui 579,64 m? de area

construida em 02 pavimentos e um galpao. A Associacao Solidariedade Brasil Togo utiliza

todos os ambientes atuais para o desenvolvimento de suas atividades.

QUANT. DESCRICAO

01 Sala/Loja (Térreo) — Bazar Solidario

01 Banheiro (Térreo) — para Bazar Solidario

01 Recepcao (Térreo) com sanitarios masculino e feminino e depésito de materiais
de limpeza

01 Sala do Laboratério de Informatica (Térreo) e Espago Criativo, com
almoxarifado

01 Sala do Espago Maker (Térreo) com sanitario, escritorio e almoxarifado

01 Galpéao para espag¢o multiuso, banco de materiais de constru¢do e deposito de
computadores, com sanitario e almoxarifado

01 Secretaria (Superior)

02 Sanitarios (Superior) - masculino e feminino

01 Copa/cozinha (Superior)

01 Depdsito de servigos gerais (Superior)

01 Sala (Superior) para cursos diversos

01 Sala (Superior) para o Laboratério de Assisténcia Técnica do Projeto Calco

01 Sala (Superior) destinada a refeitorio

RECURSOS HUMANOS ENVOLVIDOS

Funcao Formacéao Vinculo Nivel de | Carga
escolaridade Horaria
(semanal)
Coordenador geral | Arquiteto I?roﬂssmnal Superior 8 horas
liberal Completo
Consultor em Tl Slstemas~ de I?roflssmnal Superior 3horas
Informacao liberal Completo
Facilitador SlstemaSN de Pregtador de Superlor 20 horas
Informacao servico incompleto
Orientado social Assistente social I?roflssmnal Superior 20 horas
liberal Completo
Orientador Profissional Superior
. Pedagoga , 10 horas
pedagdgico liberal Completo

ARTICULAGCAO COM A REDE PARA A EXECUGCAO DOS PROJETOS: Foi realizada busca

ativa junto aos equipamentos da assisténcia social e divulgacéo junto as familias atendidas

nos demais projetos da instituicdo. Foi feita apresentacdo do projeto em reunibes de

entidades. Foi feita reuniao na Secretaria de Educacgéo para disponibilizacdo de vagas aos

alunos da rede publica municipal de ensino. Nas a¢cdes com a comunidade, foi feita divulgagcéao

do projeto para criangas e adolescentes visitantes do evento.
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DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES DE CAPACITAGAO DOS TRABALHADORES

Treinamento de facilitacao

Participacao nas atividades propostas pela rede de protecao do territério
Participacao nas reunides de conselho

Participacao nas formacoes propostas pelo poder publico

ABRANGENCIA TERRITORIAL: O territério de atuagdo da entidade corresponde ao
Territério | de atuagdo do Sistema Unico de Assisténcia Social. A participagdo de criangas e
adolescentes no projeto Fabri+Digital Maker, possui uma distribuicdo relativamente
equilibrada de participagao nos territérios I, Il e Ill, mais préximos da area central, mas também
com presenca de participantes do territorio IV, mais distante da ASBT. No caso do Territério
II, a maior participacdo se da com criangas e adolescentes residentes nos bairros Caladinho,
Aparecida do Norte e Vila Sao Francisco, este ultimo em razao da atuacao da instituicao junto
a comunidade do Morro do Tomate, situada neste bairro, cujo relacionamento favoreceu um
maior conhecimento da ASBT pelos moradores e um fortalecimento de vinculos entre as
partes. Assim como no territério |, o perfil das familias se assemelha em relacéo a faixa de
renda, escolaridade e ocupacdo, destacando-se também a presenca de mulheres como
chefes de familia. Em relacao aos territérios 1l e IV, a presenga maior de participantes sao de
residentes nos bairros Sdo Domingos, Caladao, Floresta e Silvio Pereira I. Muito se deve a
presencga desse publico nos projetos as agdes de captagao realizada pela equipe técnica junto
aos CRAS de cada territério.

Coronel Fabriciano, 27/04/2023

CARLOS ROBERTO LIMA
Presidente da entidade
CPF 290.171.736-53
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